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«LE COEUR A SES RAISONS QUE \ 
LA RAISON NE CONNAIT POINT...» 


Cette citation de Pascal s'applique bien aux deux 
principaux protagonistes de ce STRANGE SPECIAL 
ORIGINES. 

Quel rapport peut-il y avoir entre Thanos et Médusa? 
Tout simplement la passion qui pousse ceux qu’elle 
emporte à faire des folies et à tout sacrifier pour l'objet 
de leur flamme! 

C’est ce que fait Médusa dans cet épisode datant de 
juillet 1968 où Archie Goodwin, Gene Colan et Vince 
Colletta lui font vivre une aventure en solo au cours de 
laquelle elle retrouve ses anciens coéquipiers, les Terri- 
fics, afin qu'ils lui fabriquent un super-modulateur qui 
permettra à Flèche Noire de contrôler son pouvoir. Mais 
vous connaissez les Terrifics: l'appareil sera une mon- 
naie d'échange que Médusa ne touchera jamais car ils 
vont la trahir. 

Les rêves de Thanos sont d'une dimension cosmi- 
que. Pour reconquérir les faveurs de la Mort, il veut faire exploser notre Soleil et notre 
Univers par la même occasion. Nous l'avons laissé, dans le numéro précédent, rempli 
de rancoeur à l'égard des Vengeurs, alors que l'esprit d'Adam Warlock découvrait les 
verts pâturages de la dimension du joyau de l'âme. Dans cet épisode, publié dans 
Marvel Two in One Annual datant de 1977, qui conclut cette grande saga de Jim Starlin, 
l’Araignée et la Chose, prévenus par un appel télépathique de Dragon Lune, vont es- 
sayer d'empêcher Thanos de déclencher l'holocauste en faisant revenir Adam Warlock, 
dont l'essence est enfermée dans le joyau de l'âme. A l'issue d’un combat apocalyptique 
et titanesque, Thanos sera transformé en statue de pierre. 

N'ayant pu retrouver les couvertures correspondant à ces épisodes, nous vous of- 
frons, à la place, la couverture originale de Captain Marvel n. 28, correspondant à l'épi- 
sode paru dans STRANGE n. 73 de janvier 1976, où l'on retrouvait les mêmes protago- 
nistes: Thanos, Captain Marvel, les Vengeurs et le même artiste: Jim Starlin! 
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APPEL ALQUEL IL DEVRA 
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PÈ, ARLIGNÈE ! 
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EXCUSES / 


COMMENT ÇA ” POLIR 
UNE FOIS 1 HEIN! Ni 
PU'EST-CE QUE C'Esr? À 


7 
LN RAYON TRACTELIE ! CL M'EST DÉJÀ ARRIVÉ! 
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PAR AILLELIRS, SITE LES. 
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K Ÿ D ÿ | 55 — gs 


7 
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; MÉDIAIRE L'AZA/- 


IL SEMBLE VOULOIR 

ME MENER VERS 

PUELUE CHOSE... 
F 


PET CE vor ÊTRE LA 
GE. 


MMÉ DE WAZLOCK, 
ENFERMÉE DANS CE 
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SON DESTIN M'INSPIRE 
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(DEL APRÈS, À BORD DE 
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ICI, DANS CE PARADIS 
SANS LUTTES, NI PRO- 
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VOLANT. PELIT NOUS 
OFFRIR LINE 
TASSE DE JUS. 
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# LI, LORD CHAOS, 
IL EST DESTINE À 
RESTER ÉTERNEL. 
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GACHIS U/'IL A 
FAIT LE SAV 


SONNÉ SOUS CET- 


*. À GEMIR SUR LE 


l ET À PLELIRER 
LN AMOLR 
INASSOLIV/.. 


NTELLIGENCE , 
MAS DE NE Pouvoir 


39 


GUELE IRONIE.. LE 
SEUL INHUMAIN_ ŒUI POUR - 
RAIT L'AIDER EST SON 
FRERE MAXIMUS, UN 

FŒU CORRCMPU ! 
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POUR LE FAIRE 
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LSLCRS QUE LE SCANNER RENVOE CES IMOSES € 
CES PARLES, UN RIRE CRUEL ET TelIOMPHANT ELLATE 


DE PENSAIS QU'IL SERAIT 
DIFFICILE D'ATTIRER NO- 
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ŒUE FPUIS-2Æ SOUHAITER D'AUTRE 
CALE SOReRSE SUN TEL 
LRDEAU > _2P 


MAIS POUR LE FOIRE 
MSRCHER ; IL NOUS 
FPSUT UUE SOURCE 
D'ÉNERGIE PLUS 
CONCENTREE ! 


ARRETE MEDUSA! TU 
NOUS ENVOIES DE LA 


MATIERE , 
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'LCCORD--. SEUL COMPTE. 
FLÈCHE NOIRE ! 


UNE FOIS MÉDUSS 
NEUTRALISÉE RSR MES 
RAYONS, CE SERS 
AU TOUR- DES 
IN HUMSINS .… 


LE VAISSEAU SPHERIQUE 
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JE NE DOS | 
PENSER. ŒU'A 
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UN VRAI 2EU 
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= GUAUOR. INFER. 
NAL SE PRECIPITE VERS L= 
s D SORCIER. 


METUSA, T7 DONNE 
4 >, 


CONTENEUS 
EST TecFP 


ETLA SPHÈRE S'ÆL£- £ SES - 
VE à NOUVEAU ; QUE MIQESSTU 


SŒMMES À TROIS 
CONTRE UN! 


DONNE-MOI L= 
CGUADBRANIUM 


+. ET LES MOUVEMENTS DESORDONNES DU 
VAISSE AU FONT. REBONDIRE LE CONTENEUR 
DONS TOUS LES SENS... 


MAIS UNE RECHE ROUGE 
ZAIELIT, ET. 


MSUDNS CHE 
VEUX! ŒUE 2 


VOILZ L'HOMME — 
Sal 


ET LE 
CONTENELUR 
A DISPAæU 


DONS 
L'ESPACE ‘ 
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MIEUX VAUT 
Ai Ce FINIR 
AUTRE INCIDENT AINSI ! 
DENT LES HUMAINS 
NOUS RENDRONT 
PONSABLES.…. 


ans 


6l 


K TOUTE Mi 
NSCE ! 
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MAIS UN CRÉPITEMENT) 
D'ÉLECIRNS_ AN 
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COMPREH 
Pr EE 
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MENTOR 


VERITABLE NOM A Lars 
PROFESSION Chel des Eternels de Titan 
STATUT LEGAL. Citoyen de Titan 
IDENTITE Secrete Son existence es! pralique- 
ment inconnue sur Terre 
AUTRES NOMS Aucun 
LIEU DE NAISSANCE Tianos. Ase du nord 
SITUATION DE FAMILLE Veuf 
PARENTS CONNUS. Chronos (son pére), Dai 
na (sa mère), Sui-San (sa femme, décédée) 
Zuras (son frère, décédé), Thanos (son fils, dé- 
cédé), Eros (alias Startox, son fils) 
GROUPE D'APPARTENANCE Elernels de 
Titan 
BASE D'OPERATIONS Titan 
PREMIERE APPARITION IRON MAN 55 
ORIGINES A Lars est le second fils de Chronos 
et Daina, représentants de La premére géné: 
tion d'Eternels, une race très évoluée muse au 
point par les Célestes. Chronos était le leader 
du part qui sortit victoneux d'un conflit civil 
L'enfance d'A'Lars el de son frère Zuras se dé- 
roula dans une ère de paix, auprès de leur 
mère, pendant que leur père passait le plus clair 
de son lemps dans son laboratoire, essayant dé 
percer le secret de la régénération cosmique, 
un pouvoir qu'il sentait latent chez les Eternels 
Mais un jour, un Cylindre contenant de l'énergie 
cosmique maintenue à une température proche 
du zéro absolu se bnisa. provoquant une explo- 
Son qui désintégra le corps de Chronos Celui- 
ci revèlit alors sa forme astrale qui la conféra 
une vie éternelle sur le plan physique Tous les 
Elernels se trouvant dans un rayon de 5 kilomè- 
tres gagnérent également l'immortalité. Deve- 
nus adultes, A'Lars et Zuras tinrent une assem- 
blée générale pour déterminer qui des deux 
frères prendrait la succession de Chronos à la 
tête des Eternels L'assemblée choisit Zuras et 
ALars décida donc de s'exiler, pour éviter l'af- 
frontement avec son frère. comme cela s'élait 
produit entre son père et Ouranos. son oncle. Il 
s’entoura d'un énorme halo d'a el pari pour 
l'espace. vers l'endroit où son oncle s'était exilé 
quelques sècles plus lôL. Il attert finalement 
sur Titan, une lune de Saturne, où son oncle et 
ses compagnons d'exil avaient fondé une civi 
salion souterraine qu'une guerre civile venait 
d'anéantir. A'Lars recueillit la seule survivante, 
une femme nommée Sui-San, Ensemble, ils 
londèrent une nouvelle civilisation et repeuplé- 
rent la planète de leurs descendants. Sui-San 
el ses enfants n'étaient pas immortels comme 
ALars, mais leur espérance de vie se mesurait 
en siècles plutôt qu'en années 
Leurs plus jeunes lils sont Eros et Thanos 
Eros est un Eterel de Titan normal, maus Tha- 
nos est un mutant: sa peau est gris-violel o! son 
corps es anormalement gros. Sur-San est 
morte lors de la prermére allaque de Thanos 
contre Titan. A’Lars, fondateur de la race des 
Eternels de Titan, a pris le nom de Mentor. De- 
puis la défaite de Thanos, il a rétabli la paix sur son monde qu'il gouverne avec sagesse 
TAILLE: 1,85 m POIDS: 95 kg YEUX: Bleus CHEVEUX. Blancs 
POUVOIRS. Menior posséde les caractéristiques normales d'un Eternel né sur Terre, Sa lorce vitale, ampliiée par l'énergie 
cosmique, le rend virtuellement immortel, insensible à la maladie el aux effets du vieillissement. Ses lissus organiques bles- 
sés se régénérent automatiquement. Seule une blessure dispersant une portion importante de ses cellules pourrait être mor- 
telle 1 ne ressent aucune fatigue physique, quel que soit l'effort qu'il a fourni Comme lous les Etemels, Menior peut s'élever 
dans les airs en marpulant mentalement les gravlons autour de lux 1l peut voler à environ 800 km/h, vitesse légèrement inté- 
neure à la moyenne chez les Etemels Sa force est nettement supéneure à celle d'un être humain de sa laïlle | peut soulever 
environ 600 kg. Comme la plupart des Eternels, Menior peut proeler son énerge cosmique hors de son corps Ces ondes, 
qu'il envoie en général par les mains, développent une force maximale équivalente à 50 tonnes de TNT. assez pour raser un 
immeuble de 12 élages à structure métallique 
NOTE: Mentor a parfois été assimilé, à tort, à un dieu de l'Olympe, frère de Zeus 
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MEPHISTO 


VERITABLE NOM: Méphisto 

Ÿ PROFESSION: Seigneur d'un enfer extradimen- 
sionnel 

STATUT LEGAL: Souverain des Enfers 

IDENTITÉ: Secrète. Son existence n'est pas connue 
sur Terre 

AUTRES NOMS: Satan, Méphistophélès 

AUTRES TITRES: Prince du Mal, Prince des Dia- 
bles, Seigneur des Abîmes 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 

SITUATION DE FAMILLE: Inconnue 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-membre de la 
Main-à-Six-Doigts, une coalition de démons 

BASE D'OPERATIONS: Les Enfers 

PREMIERE APPARITION: SILVER SURFER 3 
ORIGINES: Méphisto est un démon extradimen- 
sionnel dont la nalure et l'origine sont inconnues. || 
règne sur une dimension du Mal qu'il a appelée En- 
fer afin d'exploiter la croyance des humains en Sa- 
tan, bien qu'il n'ait rien à voir avec le dieu biblique du 
mal. Il a de nombreux démons à son service. Son 
domaine abrite aussi la forme astrale de certains 
êtres humains décédés, âmes réincarnées dans le 
corps de démons qui ont pris l'apparence de ces 
mortels. Méphisto est sans cesse en quête d'âmes 
nobles terrestres ou extraterrestres à asservir, telle 
celle du Surfer d'Argent 

TAILLE: 2,00 m 

POIDS: 140 kg 

YEUX: Blancs 

CHEVEUX: Noïrs 

PEAU: Rouge 

POUVOIRS: Méphisto possède de nombreux pou- 
voirs sumalurels qui sont apparemment inhérents à 
sa nalure. Il peut utiliser son énergie magique à di 
verses fins telles que: augmentation de sa propre 
force physique, lévitation, téléportation, projection 
d'images, modification de la taille de son corps, 
d'objets ou encore d'autres êtres vivants, créalion 
d'ouvertures interdimensionnelles temporaires, 
etc. En fait, peu de choses semblent hors de por- 
tée de Méphisto. Il y a cependant deux exceptions: il 
est incapable de soumettre un être vivant à sa pro- 
pre volonté sans le consentement de la victime, et il 
ne peut lire la pensée d'autrui. Méphisto possède 
également le pouvoir de capturer la forme astrale 
d'êtres humains récemment décédés. Mais on 
ignore tout des conditions nécessaires à la manipu- 
lation des âmes humains et des moyens qu'il utilise 
pour arriver à ses fins. 

En tant que démon, Méphisto est immortel et n'a 
besoin ni de se nourrir, ni de dormir, ni même de 
respirer. Son corps est fait d'une substance surna- 
turelle plus durable et plus élastique que la chair hu- 
maine. Parmi les démons des divers mondes des 
abysses adjacents à la Terre, Méphisto compte peu 
de rivaux, tant en termes de pouvoir que d'influence. 
Seuls Thog et Satannish peuvent lui étre comparés. 
Méphisto fait parfois des apparitions parmi les hu- 
mains en prenant l'apparence de Satan, s'appuyant 
sur la croyance des hommes en une seule et même 
entité du mal. Le pouvoir de Méphisto semble lié à 
son domaine extradimensionnel et va décroissant à 
mesure qu'il s'en éloigne. C'est pourquoi il préfère 
envoyer ses démons pour exécuter les missions 
lointaines. 
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MESMERO 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Ex-assistant du leader des Demi- 
Men, ex-hypnoliseur de cirque 

IDENTITE Secrète, peut-être connue de la police 
STATUT LEGAL Citoyenneté non connue, casier 
judiciaire probable 

AUTRES NOMS Non connus 

LIEU DE NAISSANCE: Non révélé 

SITUATION DE FAMILLE: Non révélée, présumé 
célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Les Demi-Mon 
BASE D'OPERATIONS: Non révélée 

PREMIERE APPARITION: X-MEN 49 

ORIGINES: On ne sait nen du passé de Mesméro. || 
est apparu au cours de la première opération lancée 
per Samuel “Starr” Saxon, qui prit par la suite le 
nom de Machinesmith. Saxon construisit un double 
robotique de Magnéto, le mutant au pouvoir magné- 
tique que l'on croyait alors décédé. Il construisit aus- 
siune petite armée de robots aux pouvoirs étranges 
appelés les Demi-Men. S'appuyant sur la peur 
qu'inspirent les mutants aux humains, il voulait utii- 
ser ces androïdes pour s'enrichir. Pour ce faire, il 
engagea de vrais mutants — parmi lesquels Mes- 
méro, qu'il mit à la tête de son armée de robots — ce 
qui lui permit de rester dans l'ombre et de faire exé- 
cuter ses ordres par le faux Magnéto. Apparem- 
ment, Mesmêro ignorait que le Magnéto qui le com- 
mandait était un robot, lu-même mampulé par 
Saxon. Puis ce dernier comprit l'ascendant que 
pourrait avoir un mutant aux pouvoirs magnétiques 
naturels sur son armée de robots métalliques. Mes- 
méro captura Lorna Dane, une mutante qui prit plus 
tard le nom de Polaris, et activa ses pouvoirs ma- 
gnétiques latents. Il se servit aussi de sos pouvoirs 
hypnotiques pour l'obliger à sympathiser avec le 
faux Magnéto, en lui faisant croire qu'il était son 
père. Mais Mesméro pécha par excès de confiance 
et perdit peu après le contrôle sur Lorna Dane, qui 
ayant appris que Magnéto n'était pas son père, se 
retourna contre lui et aida les X-Men à le vaincre 
Mesméro et son robot purent s'échapper, mais les 
Demi-Men furent détruits. Puis les Sentinelles 
anéantirent le faux Magnéto sous les yeux de Mes- 
méro. Par la suite, celui-ci se produisit dans des cir- 
ques comme hypnotiseur et fut finalement défait par 
l'Araignée. À l'heure qu'il est, on ignore où est Mes- 
méro et quelles sont ses activités. 

TAILLE: 1,80 m 

POIDS: 82 kg 

YEUX: iris rouges entourés de jaune 

CHEVEUX: Verts 

PEAU: Verte 

FORCE: Mesméro possède la force normale d'un 
homme de son âge et de sa taille qui prend modéré- 
ment de l'exercice 

POUVOIRS: Mesméro est un mutant doué de pou- 
voirs hypnoliques. Il lui suffit de croiser le regard 
d'une personne pendant quelques secondes pour la 
contrôler mentalement. Il peut la rendre totalément 
ou partiellement amnésique, modifier ses souvenirs 
et aller jusqu'à altérer sa personnalité. |! est capable 
de maintenir ces effets sur sept personnes à la lois 
Il peut farre faire à sa victime ce qu'il veut, en restant 
dans le cadre de ses capacités, bien sûr. Mesméro 
peut aussi provoquer des sensations telles que la 
douleur, et créer des illusions chez des personnes 
qu'il ne contrôle pas. 


MIRAGE 


VERITABLE NOM: Danielle Moonstar 
PROFESSION: Etudiante 

IDENTITÉ: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyenne américaine 
sans casier judiciaire - mineure 

AUTRES NOMS: Psyché 

LIEU DE NAISSANCE: Boulder, Colorado 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aigle Noir (grand- 
père, décédé) - William Lonestar (père) - 
Peg Lonestar (mère) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Les Nou- 
veaux Mutants 

BASE D'OPERATIONS: Ecole du Pr Xa- 
vier pour Jeunes Surdoués, Salem Center, 
Weschester County, New Vork 
PREMIERE APPARITION: MARVEL GRA- 
PHIC NOVEL 4 

ORIGINES: Danielle Moonstar est une 
Cheyenne dont le pouvoir de matérialiser 
les rêves et les angoisses des autres ap- 
parut à la puberté. Ces images apparais- 
sant n'importe quand sans qu'elle puisse 
les contrôler, elle se mit à dos tout son en- 
tourage à l'exception de ses parents et 
son grand-père. Une nuit, elle eut une vi- 
sion de la mort de ses parents. Peu après, 
ces derniers disparurent au cours d'une 
excursion en montagne. Danielle rêva 
alors d'un ours diabolique. |l s'avéra que 
ses parents avaient élé transformés en 
ours par un phénomène mystérieux et Da- 
nielle n'échappa au même sort que grâce 
à la magie d'Aigle Noir. Dani fut recueillie 
par les Roberts, dont le fils Pat était un de 
ses amis d'enfance. Au cours d'une que- 
relle, Dani exerça sur Pal son pouvoir, et 
les peurs et les désirs du jeune homme se 
matérialisèrent sous les yeux de l'assis- 
lance. Dani se sauva dans la montagne et 
vécut quelques années auprès de son 
grand-père. Quand Aigle Noir annonça à 
Dani que le Pr Xavier, dont son fils William 
avait fait la connaissance à l'armée, allait 
venir la chercher, celle-ci réagit très vio- 
lemment. Dans sa colère, elle eut une vi- 
sion de la mort d'Aigle Noir. Elle décida 
alors d'obéir à son grand-père. Mais avant 
l'arrivée de Xavier, Aigle Noir fut assassiné 
par Donald Pierce, un membre du Cercle 
Intérieur du Club des Damnés déterminé à 
luer tous les mutants. La jeune Cheyenne 
accepta alors de travailler avec le Profes- 
seur pour venger son grand-père. 

Après avoir aidé le Professeur à vaincre 
Pierce, Dani et d'autres jeunes gens de- 
vinrent membres de la nouvelle équipe de 
Xavier: les Nouveaux Mutants. Dani apprit 
à contrôler ses pouvoirs. Partageant les 
fonctions de chef de l'équipe avec Sam 
Guthrie, alias Rocket, elle changea de 
nom de code et abandonna le pseudo- 
nyme “Psyché” pour s'appeler “Mirage”. 

Aigle Noir étant mort, l'ours diabolique se mit à la recherche de Dani. Les Nouveaux Mutants aidèrent leur coéquipière à le combattre et 

Magie, de son épée enchantée, libéra les parents de la jeune Cheyenne qui retrouvèrent leur apparence humaine. Plus tard, l'Enchante- 
resse kidnappa les Nouveaux Mutants. Sur Asgard, Dani sauva un cheval ailé appartenant aux Valkyries d'Odin. Un courant psychique 
passa immédiatement entre Mirage et l'animal qu'elle baptisa Aile d'Argent. Ce lien conféra à Dani les pouvoirs d'une Valkyrie. Quand elle 
rentra sur terre, Aile d'Argent la suivit. Peu de temps aprés, le Professeur Xavier quitta la Terre pour une période indéterminée et il confia 
la direction de l'école à son ancien ennemi, Magnéto. 
TAILLE: 1,65 m POIDS: 48 kg YEUX: Noirs CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: Mirage est une mutante qui a le pouvoir de matérialiser sous forme d'images en trois dimensions les peurs et les rêves d'au- 
trui. Elle peut aussi se servir de ce don pour modifier son apparence ou celle des autres. Bien qu'elle sonde le subconscient de ses vic- 
times, Mirage n'est cependant pas une vraie télépathe. Elle ignore jusqu'au dernier moment la nature de l'image qu'elle va faire apparaï- 
tre. Ges images en trois dimensions sont semblables à des hologrammes mais elles sont produites par de l'énergie psionique au lieu d'un 
laser. Mirage peut projeter des images mentales sur plusieurs personnes à la fois, Chaque “victime” aura une vision différente. Pour que 
son pouvoir fonctionne, Mirage doit “voir” ses victimes. Si un obstacle les lui cache, elle ne peut rien contre elles. 

Au début, Mirage prajetait des hologrammes contre son gré. Grâce aux conseils du Professeur Xavier, elle peut maintenant contrôler 
son pouvoir el, depuis peu, rendre ses hologrammes tangibles. Mirage peut utiliser son pouvoir sur les animaux et établir avec eux un lien 
télépathique. C'est ce don qui lui permet de communiquer avec Félina quand celle-ci se transforme en loup. En tant que Valkyrie, elle a le 
pouvoir de sentir venir la mort sous forme d'un halo au-dessus d'une personne en danger. 

APTITUDES PHYSIQUES: Mirage est une athlète au-dessus de la moyenne. Elle pratique le close-combat. C'est une excellente cavalière 
et une bonne nageuse. 
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MISTER FANTASTIC (MONSIEUR FANTASTIQUE) 


VERITABLE NOM A 
rançais. Red Richards 
PROFESSION Savant, aventus 
IDENTITE. Connue du publc 
STATUT LEGAL Citoyen des Etats-Uns 
sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS. Aucun 
LIEU DE NAISSANCE Central City, Cah- 
tornie 
SITUATION DE FAMILLE: Marié 
PARENTS CONNUS: Nathaniel (son père 
présumé mort), Evelyn (sa mère, décé- 
déo), Susan (Jane) Storm (sa femme), 
Franklin (son fils), Johnny Storm (son 
beau-frère) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Fantastic 
our 
BASE D'OPERATIONS. New York City 
PREMIERE APPARITION. FANTASTIC 
FOUR 1 
ORIGINES Red Richards, fls unique du 
hysicen Nathanel Richards, fut 
un ent cige Doué trés tôt pour les 
mathémaliques. la physque et la mécani- 
q fréquenta plus rs unrversiés dont 
le Caktornia Institute logy, Em- 
pre State, Columbia et Harvard À 22 ans. 
passa avec succès 
que el ingénéerse 6 que. Aprés avoi 
servi dans les forces armées pendant 
6 ans, Richards travailla sur un pro- 
gramme spalial du gouvernement (mais 
indépendant de la NASA) basé à Central 
City, sa ville natale en Californie. Mais 
lorsqu'il apprit qu'il ne participerait pas au 
vol inaugural du vaisseau qu'il avait entiè- 
remont conçu ot réalisé, Richards décida 
de s'onvolor uno nuit, sans autorisation, en 
emmonant sa liancéo, Susan Storm (Jane 
Storm), ot son jeune frère Johnny. Son ami 
de longue date, le pilote Benjamin Grimm, 
participait aussi au voyage, Mais peu 
après le décollage, la fusée se heurta à la 
barrière de Van Allen N'étant pas suffi- 
samment protégée contre les radiations, la 
Cabine fut bombardée de rayons cosmi- 
ques qui irradièrent ses occupants. Ben 
urter le vol et 
à. les quatre 
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Red Richards était 
du caoutchouc et pou- 
ps à volonté, dans 
tous les sens Il convainquit ses amis que 
eurs nouveaux pouvoirs pouvaient être 
utik à l'humanité, et pnit le nom de Mon- 
sieur Fantastique. il loua, puis acheta le 
Baxter Building, on plein coeur de Manhat- 
tan, et y installa le Q.G. de son équipe, qu'il baptisa les 4 Fantastiques. Red Richards et Jane Storm se marièrent peu après et eurent un 
fils, Franklin Benjamin Richards; 
TAILLE: 1,85 m POIDS: 82 kg YEUX: Marron CHEVEUX: Poivre et nl 
POUVOIRS. Monsiour Fantastique a le pouvoir de rendre son corps totalement malléable. Il peut s'étirer, se déformer, s'étendre, ou bian 
se comprimer el donner à son corps toutes les formes qu'il vaut, L'élongation maximum est de 500 mètres. (Il peut, s'il le veut, n'allongor 
qu'une pelite partie de son corps, comme un doigt où une oreille, mais il ne le fait quo très rarement). I! peut étendre son corps dans plu- 
sieurs directions à la fois. 

I! peut le comprimer pour former une sphère, un cylindre, un cube où un prisme, s'aplatir et devenir aussi mince qu'une feuille de pa- 
prer, ou encore réduire son diamètre à celui d'un fil. On n'a pas encore découvert comment son système respiratoire et sa circulation 

anguine pouvaient fonctionner dans ces condiuons. Monsieur Fantastique peut changer de forme en quelques secondes, et reprendre 

on apparence humaine aussi vie. Mais au fur el à mesure que son corps 2e distend, ses forces diminuent. Grâce à l'élasticité de sa 

structure moléculaire. il peut amortir l'impact de n'importe quel projectile corps absorbe l'énergie kinésique de l'objet qu'il peut en 
suite expuiser I peut auss: absorber l'énerge d'une fc explosion (jusqu'à 5 kg de TNT) Mas de tels chocs l'éprouvent lo 

Sa peau est virivele vulnérable, sauf s'i décide de relächer contrôle en un point précis. Dans ce cas seulement. scalpels el 
ques peuvent enlamer son épiderme 


lement 


69 


MISTER FEAR 


VERITABLE NOM: Alan Fagan 

PROFESSION: Homme d'affaires 

IDENTITE: Connue de la police 

STATUT LEGAL: Citoyen américain avec casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Madison, Wisconsin 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Larry Cranston, son oncle (décédé) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 

BASE D'OPERATIONS: New York City. 

PREMIERE APPARITION: Mister Fear | (Zoltan Drago): Daredevil 6 - Mister Fear Il (Samuel 
“Starr” Saxon): Daredevil 54 - Mister Fear Il (Larry Cranston): Daredevil 91 - Mister Fear IV 
{Alan Fagan): Marvel Team-Up 92 

ORIGINES: Alan Fagan est la quatrième personne à endosser l'identité de Mister Fear. La pre- 
mière était Zoltan Drago, sculpleur et scientifique amatour, qui était propriétaire d'un musée de 
ire el qui cherchait en vain un procédé pour donner vie à ses figures de ere, afin de s'en servir 
comme esclaves. Au cours de ses recherches, Drago mit au point un gaz qui, lorsqu'il le respi- 
ra, fit naître en lui un sentiment de crainte extrême. Impressionné, Drago fabriqua des petites 
pilules de gaz en série etimagina un costume effrayant. prit le nom de Mister Fear et se servit 
du gaz pour, entre autres, entrainer l'Anguille et le Taureau dans de nombreux méfaits. Finale- 
men, fut défait par Daredevil. On lui confisqua son matériel et i fut jeté en prison, Mais il avait 
fait une réplique de son costume et l'avait cachée dans un entrepôt de Manhattan, avec un 
Stock de billes de gaz. Peu après, il sortit de prison mais {ut relrouvé par Samuel “Starr” Saxon 
qui l'obligea à lui révéler sa cachette puis l'abattt froidement. Mais un témoin avait assisté à la 
scène: Larry Cranston, un camarade de classe de Maït Murdock qui le soupçonnait d'être Da- 
redevil Lorsque Saxon trouva la mort au cours d'une bataille contre Daredevil, Cranston réus- 
sit à s'approprier l'équipement de Mister Fear. Quand il apprit que Daredevil et Matt Murdock 
s'étaient fixés à San Francisco, il comprit qu'il avait vu juste et que les deux hommes n'étaient 
en réalté qu'un seul. Il partit à l'attaque mais fut tué très vite. L'équipement de Mister Fear re- 
vint à son neveu, Alan Fagan, un homme d'aflaires puissant, qui voulut utiliser ce pouvoir pour 
la construction d'une arme nuciéaire. Mais l'Aralgnée et Oeil de Faucon l'en empèchèrent. Ac- 
tuellement, Alan Fagan est en prison. Le costume de Mister Fear el ses armes sont entre les 
mains de la police. 

TAILLE: 1,80 m POIDS: 75 kg YEUX: Noisotte CHEVEUX: Argentés 
POUVOIRS: Mister Fear ne possède aucun pouvoir Surhumain. 

ARMES: Mister Fear utllse Un composé chimique de phéronomes calqué sur celui qui dé- 
clenche chez les animaux les réactions de crainte à l'intérieur d'un troupeau. Chez les hu- 
mains, cette substance provoque l'anxiété, la crainte et la panique, les rendant incapables de 
résister à la volonté de Mister Fear. Cette dose de gaz est introduite dans le corps des victimes 
sous forme de petites billes, tirées avec une arme, qui éclatent au moment de l'impact et lbè- 
rent le gaz qui est inhalé par la victime. La dose de gaz contenue dans une bille est sulfisante 
pour paralyser un adulte normal pendant environ 15 minutes. 

Le gaz peut être administré de différentes manières: Mister Foar Il (Saxon) avait introduit 
une réserve de billes dans le lasso-canne de Daredevil, avec un mécanisme de retardement, 
et Mister Fear IV (A. Fagan) utilisait une aiguille hypodermique miniature qui inoculait la dose 
directement dans le sang de La victime. 


MISTER HYDE 


VERITABLE NOM. Calvin Zabo 

PROFESSION: Ex-chercheur en médecine, aujourd'hui criminel professionnel 

IDENTITÉ: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyen américain avec casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Trenton, New Jersey 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-allié du Cobra, de Batroc, du Pitre et du Scorpion 

BASE D'OPERATIONS: New York et sa région 

PREMIERE APPARITION. Journey into Mystery 99 

ORIGINES: Calvin Zabo, un brillant chercheur médical fasciné par l'histoire de Docteur Jekyll et 
Mister Hyde, consacra sa vie à chercher une formule chimique qui permettrait de libérer lotale- 
ment l'instinct bestial qui sommeille en tout être humain. Sa réputation de malhonnèteté se ré- 
pandit rapidement dans le milieu de la recherche, et Zabo se vit refuser un poste par le célèbre 
chirurgien Donald Blake (alias Thor) à cause de son passé douteux. Après plusieurs mois de tra- 
vall intensif, 1 finit par découvrir la formule qui le transforma en Mister Hyde. Vouant une haine 
terrible à l'humanité tout entière, et persuadé d'être la personnification du mal, Mister Hyde s'a- 
charna d'abord sur Donald Blake, puis devint l'ennemi juré de tous les redresseurs de 1ort de la 
région de New York - parmi lesquels Daredevil, l'Araignée et Captain América, 

TAILLE: 1,80 m (Zabo) - 1,95 m (Hyde) YEUX: Marron 
POIDS: 85 kg (Zabo) - 190 kg (Hyde) CHEVEUX: Gris (Zabo) - Bruns (Hyde) 
SIGNES PARTICULIERS: Le processus chimique qui transforme Calvin Zabo en Mister Hyde est 
de nature hormonale. Les cellules de son corps sécrètent des hormones qui déclenchent une 
modification physique totale du corps. 

Cette mutation ne dure que 30 secondes, durant lesquelles environ 100 kg d'os et de tissu 
musculaire s'ajoutent au corps de Zabo. La transformation est extrémement douloureuse el a de 
nombreux effets secondaires. La peau de Zabo se distend dans des proportions telles que Zabo 
et Hyde n'ont plus les mêmes empreintes digitales, et que le visage de Hyde est complètement 
déformé. Mister Hyde est animé d'une férocité sauvage et d'une rage quasi hystérique. Il est 
donc particulièrement dangereux pour ses adversaires. 

POUVOIRS: Mister Hyde possède une force surhumaine - il peut soulever plus de 11 tonnes. 
Son endurance et sa capacité de récupération sont exceptionnelles. |! est physiquement très ré- 
sistant aux blessures et insensible à la douleur 
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MOCKINGBIRD 
(OISEAU MOQUEUR) 


VERITABLE NOM Barbara “Bobbr 
Baron 
PROFESSION Ex-physcienne, ex-agent du 
SHIELD, aventunère protessionnele 
IDENTITE Secrète 
STATUT LEGAL. Citoyenne des Etats-Unis. 
sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS Roberta Morse, Agent 19, la 
Chasserosso 
LIEU DE NAISSANCE. San Diego, Californie 
SITUATION DE FAMILLE: Mariée 
PARENTS CONNUS Clint Barton (alias Oeil 
de Faucon, son mari) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Vengeurs de 
la Côte Ouost 
BASE D'OPERATIONS. Mobile 
PREMIERE APPARITION (Bobbi Morse) AS- 
TONISHING TALES 6. (La Chasseresse) 
MARVEL SUPER-ACTION 1, (Mockingbird) 
MARVEL TEAM-UP 95 
ORIGINES. Titulawe d'un doctorat en biologie 
au Georgia Institute of Technology. Barbara 
Morse réussit brilamment l'examen qui lui 
permit de travaëler avec son professeur, le Dr 
Wima Can, sur un projet financé par le 
gouvemement à s'agssait de retrouver la 
formule du Super-Sokdat, celle qui avait per 
ris la créahon de Captain América Là. el 
fut remarquée par le SHIELD qu lui proposa 
de suivre un entrainement spécial pendant 
ss heures de loisir Quand le Docteur Theo- 
dore Sas — un savant qui ravailaït aus: 
sur le projet Super-Soldat — disparut. Morse 
obtint sa première msson accompagner l'a- 
gent du SHIELD Paul Allen, qu'on Soup- 
Gonnait de trahison, jusqu'à la Terre Sauvage 
demander les sorvicas do Ka-Zar pour retrou- 
ver Sallis. Allen ot Morse ramenèrent Ka-Zar 
en Floride, dans les Everglades. Sallis ne fut 
jamais rotrouvé (on fait, 1 s'était transformé 
en Hommo-Choso), mais Ka-Zar el Morse ar- 
rétèront un groupe d'agents dissidents de 
l'AIM — parmi losquels Paul Allen — qui s'ap- 
prélaient à voler la lormule du Super-Soldat 
retrouvée par le Dr Calvin. Barbara Morse 
éprouvait un petit penchant pour Ka-Zar, 
mais lle no put le retenir, et il reparti pour la 
Terre Sauvage où elle lo retrouva lors de sa 
seconde mission contre El Tigre en Amérique 
du Sud De relour aux Etats-Unis, un comité 
du Congrès lui demanda de travailler directe 
ment pour la gouvernement en démasquant 

s agents subversils du SHIELD. Morse pat 
lidentté de la Chasserosse et reussi à dé- 
voéer les activités cites de Pico Santana, 

dsson du SHIELD de Mexico. De 

à. sous le nom de code d'Orseau Moque: 
ele poursumvil ses inveshgations et réunit L 
dossier compromattant sur tous les agents 
doubles du SHIELD Les agents de Cari De- 
landan. drecteur du bureau de Manhattan, 
lui-même impliqué dans des affaires sus- 
pectes, abaïtrent Morse, mais elle eut juste le 
temps de remettre à Nick Fury le micrafilm 
contenant la liste des traîtres. Pendant qu'elle 
était soignée dans une clinique privés, Nick 
Fury procéda à un grand ménage au sein du 
SHIELD, si bien qu'à son retour, Mockingbird 
ut décoréo do la médaille du mérite. Peu 
après, allo démissionna pour travailler en indépendant 

Au cours d'uno enquête sur la Gross Technological Enterprises, ollo fut opposéa à Oail de Faucon, alors responsable de la sécurité. Mais tous 
deux appriront inopinément que la CTE était en train de mottre au point una machino dostinéa à “laver” le cerveau des surhommes à l'aide d'ultra 

ns. D'abord opposés, Mockingbird et Oeil de Faucon unirent lours forcos pour faira avortar le projet. C'est après cette opération réussio qu'ils 
décidôrent de 5e marier, Plus tard, la Vision, alors leader des Vongeurs, contacta Oo de Faucon et lui proposa de prendre la lôto da la nouvollo 
équipe de ln Côte Ouest. Oiseau Moqueur suivit son mari et est depuis un membre clé dos Vengeurs de la Côte Ouest 
TAILLE 1,75 m POIDS 60 kg YEUX Bleus CHEVEUX: Blonds 
FORCE Mockingbird possède la force normale d'une femme de sa taille, de ñon âga et qui suit un entraînement sportif régulier 
POUVOIRS Aucun 
CAPACITES Mockingbird est une athlète et une gymnaste de haut niveau entraînée à diverses techniques de combat à main nue, elles le Kung 
Fu et le Tae Kwon Do Elle est également rompue à loutes les techniques d'espionnage Son mtelligence est nettement au-dessus de la moyenne 
ARMES L'arme principale de Mockingbrd est une sorle de longue barre composée de deux lubes en acier qu'elle dissmule dans les larges 
manches de son costume Cette barre peut être utilisée comme un javelot, ou ben, en deux morceaux, comme des matraques La barre peut aussi 
s'afonger et servir de perche pour sauter, Le costume de Mockngbird lui assure une protechon contre les balles (jusqu'au calbre 45) et contr 
le teu 
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MODRED THE MYSTIC 
(MODRED LE MYSTIQUE) 


VERITABLE NOM: Modred 
PROFESSION: Apprenti sorcier, émissaire de Chthon 
IDENTITE: Secrète 
STATUT LEGAL: Citoyen de Grande-Bretagne, environ 
Vième siècle après J.C. 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Près de Londres 
SITUATION DE FAMILL. 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 
BASE D'OPERATIONS: Montagne de Wundagore, Transia, 
> en Europe 

PREMIERE APPARITION: MARVEL CHILLERS 1 

ORIGINES: Modred est né dans une famille de pay- 

sans dans l'Angleterre du Vième siècle. À 12 ans, il de- 
vint l'apprenti de la sorcière Gervasse. Il montra de 
réelles dispositions pour la magie, et bientôt, sa répu- 
tation arriva jusqu'à Camelot, où le Maha Yogi, un mu- 
tant immortel, avait à l'insu de tous usurpé la person- 
nalité de Merlin l'Enchanteur. Modred saisit l'occasion 
pour dérober un mystérieux manuscrit, le “livre des Té- 
nèbres”, que Mage, un ancien disciple de la Fée Mor- 
gane, protégeait à l'intérieur d'une barrière mystique 
destinée à retenir toute personne mal intentionnée. 
Modred, animé, lui, de bonnes intentions, put franchir 
la barrière et s'approcha du livre, Mais quand il pro- 
nonça son incantation pour s'emparer du pouvoir, un 
nuage noir se matérialisa pour emporter son âme. Mo- 
dred tomba alors dans un coma profond. Gervasse 
l'enterra dans une cave. Environ 1100 ans plus tard, 
deux archéologues britanniques découvrirent sa 
tombe et lorsqu'ils l'ouvrirent, Modred revint à la vie. 
Mais pour sortir de sa tombe, il se servit du pouvoir 
conféré par le Livre des Ténèbres, tout en sachant qu'il 
le paieraît cher. En effet, peu après, il fut attaqué par 
l'Autre, l'hôte démoniaque du dieu Chthon, créa- 
teur du manuscrit qui lui servait de passage dans la dimen- 
sion terrestre. L'Autre investit son corps, si bien que Modred, 
possédé de corps et d'âme, devint, à son insu, un pion de 
Chhon. Celui-ci le fit venir à Wundagore, en Europe de l'Est 
etil le chargea de lui ramener le livre des Ténèbres et la Sor- 
cière Rouge en qui il avait investi un important potentiel mys- 
tique. incapable de résister à l'emprise du dieu maléfique, 
Modred attaqua les Vengeurs, compagnons de la Sorcière 
Rouge, pendant que Chthon reprenait possession de la Sor- 
cière. Peu après, Modred perdit la raison, ainsi que son pou- 
voir magique. fut confié à Bova, une vache de race évoluée 
grâce à qui, peu à peu, il recouvra la raison et son pouvoir. 
TAILLE: 1,80 m YEUX: Blancs 
POIDS: 80 kg CHEVEUX: Blancs 
SIGNES PARTICULIERS: Les yeux de Modred sont recou- 
verts d'une pellicule blanche opaque, manifestation de l'em- 
prise du mal sur lui. 
POUVOIRS: Modred possède des pouvoirs magiques déri- 
vés des pouvoirs extradimensionnels du démon Chthon. Il 
peut canaliser son énergie mystique dans son corps; sa 
force est alors multipliée par dix. Îl contrôle les éléments, 
peut détourner des rivières, àvacuer l'air d'une pièce, soule- 
ver des tonnes de terre ou de pierres, ou encore créer des 
écrans de flammes à volonté 

De plus, il peut se servir de l'énergie mystique pour créer 
des boucliers et des jets de force. Pour pratiquer la magie, il 
utilise le Livre des Ténèbres, un répertoire de formules magi- 
ques réunies par Chthon dans la préhistoire, contenant, en- 
tre autres, le secret des origines du vampirisme. 
Possédé par le démon Autre, le corps de Modred est vir- 

tuellement immortel et indestructible. Malgré sa bonté innée, 
il est devenu un puissant instrument de la magie noire. 
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MOLE MAN 
(L'HOMME-TAUPE) 


VERITABLE NOM: Inconnu 
PROFESSION: Ancien physicien nucléaire, au- 
jourd'hui chef des Subterriens 

IDENTITÉ: inconnue 

STATUT LEGAL: Citoyen de Subterrania, sans 
casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 

SITUATION DE FAMILLE: Prince consort, 
époux de Kala, reine des Atlantes 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien allié du 
Fantôme Rouge, associé de Kala, ancien 
chef des Bannis 

BASE D'OPERATIONS: Subterrania 
PREMIERE APPARITION: U.S.A.: 
FANTASTIC FOUR 1 - France: 
MARVEL 3 


ORIGINES: On ne connañ sa vie que 
par les récits qu'il en a fait lui-même, de 
façon très subjective. D'après lui, on l'a 
toujours fui et ridiculisé dès son en- 
fance, à cause de son physique rébar- 
batif. I finit par se persuader que la soli- 
tude totale était préférable à la cruauté 
des hommes et il se retrancha des hu- 
mains. Il partit à la recherche de ce pays 
légendaire qui, disait-on, se trouvait au 
centre de la Terre. Il explora durant des 
années les coins les plus reculés du 
globe et il finit par échouer sur une île 
déserte située sous le Triangle des Ber- 
mudes qu'il baptisa “L'Île du Monstre”. Il 
y découvrit une caverne qui le mena 
aux entrailles de la Terre, dans le do- 
maine de Subterrania. Mais ses cris d'enthousiasme dé- 
clenchèrent un éboulement auquel il survécut en y lais- 
sant pratiquement la vue. Peuplé de créatures dociles et 
simples d'esprit, ce monde était celui que cherchait 
l'Homme-Taupe. || se proclama Empereur de Subterra- 
nia, confisqua les armes inventées puis abandonnées 
par les Déviants et il enseigna l'art de la guerre aux Sub- 
terriens. Le but premier de l'Homme-Taupe avait été 
d'attaquer le monde de la surface avec ses légions de 
loyaux Subterriens; puis, au fil des années, son désir de 
vengeance s'émoussa et il se consacra de plus en plus à 
la protection et à la défense de son royaume. 
TAILLE: 1,45 m 
POIDS: 74 kg 
YEUX: Bruns 
CHEVEUX: Gris 
SIGNES PARTICULIERS: L'Homme-Taupe est petit, il a 
de l'embonpoint et est pratiquement aveugle. Son 
énorme nez le fait ressembler à une taupe et lui donne 
l'air grotesque 
POUVOIRS: || n'a pas de super-pouvoirs mais des sens très développés qui pallient sa mauvaise vue. Son oule est particuliè- 
rement fine. ll est extrêmement souple et ses années d'exploration l'ont endurci, Son ventre constitue une appréciable réserve 
de graisse. Il és doué d'un “sens radar" semblable à celui de Daredevil, mais moins développé, qui lui permet de détecter la 
présence d'objets placés derrière lui ou dans l'obseurité totale. Durant ses années d'étudiant, il a appris l'art du Kendo et l'es- 
crime. 
ARMES: L'homme-Taupe ne se sépare jamais d'un bâton apparemment simple: en réalité, il en a plusieurs comportant cha- 
cun une arme intégrée. Ces bâtons ont approximativement 1,80 m de long, ils sont en aluminium ou en bois et ils portent des 
stries, Parmi ces armes citons: un bazooka électronique, un lance-flamme, un pistolet vibro-charge pouvant provoquer un 
éboulement et un canon laser qui perce environ un mètre de granite par minute, Tous ces bâtons contiennent un radar à faible 
énergie qui visualise des données sur les stries 

L'Homme-Taupe porte une version primitive des verres protecteurs utilisés lors des tests d'armes nucléaires; ils le protè- 
gent de toute lumière violente 

L'Homme-Taupe a utilisé et modifié les armes abandonnées par les Déviants, en particulier un système permettant de 
faire descendre des immeubles sous terre, un ordinateur géant générant la fréquence radio spécifique brouillant les signaux 
transmis par le nerf optique, et un canon laser géant alimenté par une source bouillante naturelle, chauffée par le magma en 
fusion. 


MOLECULE MAN 
(L'HOMME-MOLECULE) 


VERITABLE NOM: Owen Reece 
PROFESSION: Ex-technicien de labora- 
toire, criminel mégalomane 

STATUT LEGAL: Citoyen des Etats-Unis, 
déclaré psychopathe 

IDENTITÉ: Secrète 

AUTRES NOMS: Aucun 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 
BASE D'OPERATIONS: Région de New 
York 

PREMIERE APPARITION:  FANTASTIC 
FOUR 20 

ORIGINES: Owen Reece était technicien 
dans un laboratoire de l'Acme Atomic Corp, 
perpétuellement mécontent de ses horaires 
et de son salaire. Un jour, dans un moment 
d'inattention, il activa l'un des générateurs 
de particules et fut bombardé par des radia- 
tons de nature inconnus. Ces radiations fu- 
rent à l'origine d'une ouverture minuscule 
entre la dimension terrestre et celle du 
Beyonder qui put alors observer la Terre 
Elles provoquérent chez Aeece certaines 
modifications génétiques: désormais. il 
exerçait un contrôle total sur les molécules 
de la matière non organique: un simple mor- 
ceau de métal lui permettait de focaliser son 
pouvoir. Reece pni le nom de l'Homme-Mo- 
lécule, et sema bientôt la panique dans New 
York. Ce lurent les Fantastiques qui finirent 
par l'arrêter. Uatu le Gardien, violant sa pa- 
role, enleva l'Homme-Molécule et le plaça 
dans une autre dimension dans laquelle le 
temps est accéléré. 

incapable de s'échapper, Reece se 
construisit un double humanoïde. Par un 
processus inconnu, il l'investit d'une. partie 
de sa conscience et lui fit croire qu'il était 
son fils, Reece mourut de vieillesse et légua 
son pouvoir à son “fils”. Cet tre ayant des 
possibilités plus grandes que celles des hu- 
mains, put s'échapper et regagna la Terre 
Pour venger son “père”, le nouvel Homme 
attaqua avec succès la Chose et les Fantas- 
tiques. Mais son existence dans cette di- 
mension dépendait entièrement de sa barre 
de métal. et il se désintégra quand on la lui 
pril La conscience du vrai Homme-Molé- 
cule, ainsi que ses pouvoirs, furent conser- 
vés dans la barre de métal. Finalement, l'es- 
pni de Reece réussit à fabriquer un fac-similé de son propre corps, dans lequel itransféra son pouvoir el sa conscience 

Entrainé dans les Guerres Secrêtes, il rencontra celle qui devint l'amour de sa vie, Marsha Rosenberg, douée de super-pouvoirs et ap- 
pelée Volcana, et il aida les super-héros à triompher du Beyonder. Lorsque celui-ci revint sur Terre pour renaître sous une {orme hu- 
maine, Reece réussit à détruire la machine qui devait lui restituer tous ses pouvoirs et détourna l'immense énergie à travers un passage 
interdimensionnel dans le monde du Beyonder où elle créa un nouvel univers. Avec l'aide du Surfer d'Argent, l'Homme-Molécule reconst- 
tua la croûte terrestre arrachée par le Beyonder et sauva la planète. Désirant mener une vie sans histoires avec Volcana, il prétend qu'il a 
perdu ses pouvoirs 
TAILLE: 1,70 m POIDS. 64 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Bruns 
SIGNES PARTICULIERS: Depuis l'accident auquel il doit ses pouvoirs, l'Homme-Molécule a le visage strié de cicatrices dentelées par- 
tant en étoile depuis la base de son nez 
POUVOIRS: D'après Uatu, le Gardien, l'Homme-Molécule est l'être le plus puissant du multi-univers terrestre. Il a le pouvoir de contrôler 
et de transformer mentalement les molécules de loute matière non organique. 

En se concentrant, il projette de l'énergie psionique dont la nature esl mal connue, et qui modifie les structures moléculaires, Il peut ani- 
mer des objets en créant un mouvement de masse des molécules, Cette modification est si complète qu'il peut transformer une substance 
en une autre, par exemple l'air en verre. On ne sait pas jusqu'à quelle distance opère son pouvoir. La transformation moléculaire dure jus- 
qu'à ce que l'Homme-Molécule décide de rendre à l'objet sa structure d'origine. | a réussi à soulever des montagnes et à empêcher, avec 
le Surfer d'Argent, la catastrophe planétaire qu'auraient provoquée les dégâts causès par le Beyonder. 

Le pouvoir de l'Homme-Molécule peut également affecter les molécules d'une matière ayant des propriétés magiques (comme le mar- 
teau de Thor), d'une matière résultant d'un pouvoir cosmique (la planche du Surfer d'Argent), ou d'une matière imperméable mise au 
point par l'iomme (le bouclier d'adamantium-vibranium de Captain América) 

NOTE: Au début, l'Homme-Molécule se servait d'un morceau d'acier ordinaire pour canaliser son pouvoir, Depuis, il a appris à se passer 
de ce support. I s'est aussi libéré du blocage mental qui limitait l'utilisation de son pouvoir. 
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SOUS LA MER 


Le fond des océans 


Le fond de la mer n’est pas 
plat. On y trouve des vol- 
cans, des montagnes, des 
vallées, des plaines. 


Le plateau sous-marin est 
formé de roche couverte 
par endroits de sédiments 
renfermant les restes de 
milliards de créatures ma- 
rines. 

L'épaisseur moyenne de 
cette couche est de 30 mè- 
tres; elle atteint 2 000 mè- 
tres en Méditerranée. 


La pression (le poids que 
l'eau exerce sur vous) 
augmente avec la pro- 
fondeur? A moins de 
9 100 mètres elle corres- 
pond au poids d'une 
tonne s'exerçant sur un 
timbre poste! 


Les montagnes sous- 
marines, figurées sur 
cette carte, formeraient 
une chaîne continue de 
60 000 km. Dans l'Océan 
Pacifique, il y a 14 000 
montagnes dont les 


Les poissons lumineux 


La lumière émanant des 
poissons qui vivent à 3 000 
mètres de profondeur est 
produite par des bactéries 
contenues dans leur corps. 
Ils peuvent s'allumer ou 
s'éteindre à volonté. 


Le poisson pêcheur pos- 
sède une “ampoule” à bac- 
téries suspendue au-des- 
sus de sa bouche. Elle at- 
tire les autres poissons qu'il 
happe pour se nourrir. 


Montagnes sous-marines 


sommets se trouvent à 
une profondeur allant de 
610 m à 1 829 m sous la 
surface de l'eau. D'au- 
tres montagnes émer- 
gent et constituent des 
archipels d'îles. 


Dans les eaux boueuses 
baignant les côtes, on ne 
voit pas à plus de 15 m de 


profondeur alors qu'au 
large, la lumière du soleil 
pénètre. jusqu'à moins 
110 m et même jusqu'à 
moins 244 m dans les eaux 
très claires. 

Au-delà, c'est le noir abso- 
lu et le froid. Dans les 
grandes profondeurs, la 
température est de 3,8 
centigrades. 
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Records de plongée Profondeur record 


TYPE DE PLONGÉE 


PLONGÉE LIBRE 


FILLACÉE EN GCUTEILES 


FLUSÉS EN SCAPHANDRE 


BATHYEPHÈRE 

Le bathyscaphe “Trieste” a 
presque atteint le fond de la 
fosse des Mariannes qui se 
trouve à 11 033 m sous le 
niveau de la mer. Cette 
A chaque profondeur cor- dans les mers tropicales, fosse, située au Sud-Ouest 
respond une faune et une se trouve le plancton formé de Guam, dans le Pacifi- 
flore spécifiques. En sur- de plantes et d'animaux que, est la plus profonde 
face, près des côtes, et microscopiques. de la planète. 


BATHYELAPLE (TRISSTE) 


Les poissons de sur- 
face sont souvent 
bleus, veris ou violets. 


INCROYABLE MAIS VRAI 


On trouve des algues 


jusqu’à moins 107 m. : 
D'énormes vers de 3 m, 


des crabes aveugles, 
des clams blancs 
géants, survivent dans le 
Pacifique au large de l'A- 
mérique du Sud à moins 
2 400 m. Une eau 
chaude, jaillissant d’une 
fissure, leur apporte les 
minéraux dont ils ont be- 


POISSONS LANTERNE 


Dans la zone bleue 
(—180 m) les poissons 
sont argentés ou peu 
colorés. 


GEAND 


Dans les grandes pro- 
fondeurs, les poissons 4 
sont bruns, noirs où 
violets. On y trouve 
aussi des crevettes 
écarlates. 


© 1986 Usborne Publishing Ltd. Extrait du livre 
“Earth facts” publié par Usborne Publishing Lid. 
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LES PIONNIERS 
DE L'nPUSS 


TESIO - éleveur de génie - 1938 


[EE PET LONNE DE 62m ET Un € GRAND MONSIEUR 
nee IRFISTES : C'EST FEDERICO TES/O ,LE 


APRÈS GUERRE, L'EXCELLENT 
ROBIT RAFFERMIT LA TA - 
TION DE T4 


Mel DR LEUR DE CHEVAUX DE COURSES DE EN GAGNANT. 
16 COURSES, DONT EN 1955 ET 
TL VOULAIT = FORMER® UN Ham. PR LE PRIX DE L'ARC DE 
PION D'EUROPE! IL FIT MIEUX IE. DANS UN Een 
QUE CELA APRÈS ANOIR FONDÉ. DÉS USA, ROBIT: 2 
EST À L'or DAE DER. 
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TOUT NATUREL 
LEMENTA FIT 
UNE MOISSON 


IL AIT RETRAITE 
POUR SES ÉTUDES 
REVIENT À 
L'ATALÉTISME EN 
1962 ET, EN 4 
ANSÉTABLIT 22 
RECORDS NATIO- 
NAUX ET 12 MO. 


—… ON ESPÉRAIT POUR LUI 
TRES SUPRÈMES :1L N'OB- 
TINT QU'UNE... MÉDAILLE DE BRON - 
ZE, CELLE DES 10000; APRÈS AVOIR 
P'ÉCHOUE, MALGRÉ SA VAILLANCE AU 5000m) 
ET AU] MARATHON. AUX JEUX DE MEXICO: EN 
1968, GÈNE PAR LES EFFETS DE L'ALTITUI 
CLARKE JUSTIFIA UNE FOIS DE PLUS SA TA - 
I=17/ON DE*TOMBEUR DE RECORDS ?, SANS MÉDAILLE! 


LÉ 


TLANTICUN SCHOONER DE 62m, BARRÉ PAR CHARLY BARR 

TIENT UN RECORD VIEUX DE 75 ANS. DEPUIS, ON À VU 
BIEN DES YACHTS, MENÉS PAR DES HOMMES SEULS OÙ DES 
ÉQUIPAGES RODÉS,SE LANCER SUR L'OCÉAN... 


MAIS JAMAIS NE FUT ÉGALE, EN MONOCOQUER 
LE TEMPS (42 JOURS ET 4h mn 145) 
REALISÉ EN MAI 1905, ENTRE NEW YORK 
ET LE CAP LIZARD(CORNOUAILLE) PAR LE 
BATEAU DU MILLIARDAIRE WILSON MARSHALL 

} 


EN MONOCOQUE TIENT TOUJOURS. 


o caves formes 


LES PIONNIERS 
DE  L'MIPOSSUB LE 


VASALOPPET - le cross de l'indépendance - 1922 


LA COURSE ENTRE SALEN ET MORA | IMPATRIOTES PRIS DE REMORDS LU 


PERPÉTUE CHAQUE MOIS DE MARS |55o i 
ÉCHÈCENT DAOX DE LEURS MEILLEURS T 
EN SUËDE, DEPUIS 1922,LE SOUVENIR | SEURS QUI LE RATTRAPÉRENT À SALEN . ÿ ra PE Et À 
. 


DE GUSTAVE VASA-LE- LIBÉRATEUR. | ET LE RAMENÉRENT: VASA LISÉRA LE PAYS | baue : 
aus LE RO! GUSTAVE 77 17 


L'ÉPREUVE, RÉSERVÉE AUX HOMMES SE 
GURT SUR 85,500 Km. L’ACTUEL RECORD 
EST DE 4h5mn 555... QUANT AU RECORD 
DE PARTICIPATION LL NE SERA JAMAIS BATTU. 


RS 22 UI-CI, AYANT TENTÉ EN VAIN, EN. 


1522, DE RALLIER LES HABITANTS. À lé 
DE MORA À SA LUTTE CONTRELES 7 

PANT: | LE NOMBRE DE. CONCRÉENTS À DÙ 
mms ÊTRE LIMITÉ À... 10000! 


..145 JOURS DE MER À BORD D'UNE | C'EST À HALIFAX, PORT DE LA NOUVELLE- 
JEEP AMPHIBIE:L AUSTRALIEN BEN ÉCOSSE (CANADA) QUE,LE 19 JUILLET 1950, 
CARLN ET SA JEUNE FEMME ONT | ILS PRIRENT PLACE DANS LEUR JEEP.. |, 
RÉALISÉ LA TRAVERSÉE DE MUNIE D'UNE COQUE D'ACIER,D'UNE HËLI- 
L'ATLANTIQUE LA PLUS INSOLITE. CE ET DE QUATRE ROUES À PNEU. 


PARTAGEANT LES VEILLES ET LUTTANT 
AFRIQUE NET — PARFOIS CONTRE UNE FORTE MER» 
115 PARVINRENT LE 24 FÉVRIER DE, 
— L'ANNÉE SUIVANTE AU LARGE DES CÔTES 
SAHARIENNES DU MAROC ET DÉBAR- 
QUÉRENT AU CAP JUBY. 


MALADE EN ARRIVANT 
AU SOMMET. +) 
ELLE À DÙ 

PORTÉE POUR REVENR e 
LÉ 45 JUILLET, À 
L'AUBERGE, REPRENDRE 
4 4 SON HUMBLE TRAVAIL. 


SERVANTE, MARIE PARADY/: 
EST DEVENUE LA PREMH - 
DE TE POUR RÉPONDRE 
U DÉF/ DES GARÇONS $ 
"OË CHArIONN (PTEe SAOE) 

EN SIMPLE ROB. À 
\ OARER LE À | 
N SUIW, LE 13 JUILLET : 

1808, DANS LEUR 


NN 7e 1e ASCENSION,LES | 
Sd emen ni RES BALMA \ 
PEN FE 1 AUTRES ) » 
DT Len GUIDES... ? 


LE JOUR, GRAVISSANT LES ROCHERS , PASSANT LES CREVASSES 
SUR DES ÉCHELLES, ELLE COUCHA À LA BELLE, ÉTOILE, 

AVEC: POUR TOUT RÉPAS,UN BROUËT APPORTÉ DANS ÜME 
BOUTEILLE ET CHAUFFÉ AU CHARBON DE Sema ont 
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MOON KNIGHT, NICK FURY, 


NAMOR, HUMAN TORCH … 
LE COME BACK DES HEROS ! 


Les héros de papier ne meu- 
rent jamais. la preuve: ils re- 
viennent en force! 

Nostalgie du passé? Caprice 
de la mode? Ou, après le semi- 
échec de nouveaux concepts 
(Marvel New Universe, Shadow 
Line) redécouvre-t-on le potentiel 
des héros des années 70 ou 
même des années 40?! 

En effet, Marvel annonce le re- 
tour des personnages de l’âge 
d'or, après être passé aux actes 
avec Moon Knight et Nick Fury. 
Ces deux personnages, plus réa- 
listes, sans pouvoirs surnaturels, 
ont bénéficié d'un sacré coup de 
neuf. Les années ont passé et la 
vie les a changés comme elle 
nous change, nous, simples hu- 
mains. 

Ainsi Moon Knight, dont le pre- 
mier numéro vient de sortir en 
version intégrale, n'a plus qu'une 
seule identité; il n'est plus habité 
par l'esprit de Khonshu, ce qui, il 
faut l'avouer, simplifie bien les 
choses. 

La première série, avec cet 
enchevêtrement d'identités multi- 


ples, était confuse. La nouvelle 
gagne en action pure, en dyna- 
misme, en humour et en fantai- 
sie. De plus, elle est remarqua- 
blement dessinée par Sal Velluto 
et Mark Farmer. 


UN NOUVEAU SHIELD 
POUR NICK FURY 


Action aussi et suspense dans 
un contexte moderne et futuriste 
pour Nick Fury qui décide de re- 
bâtir un nouveau Shield qui ne 
dépendra que de lui. Les organi- 
sations criminelles de tout poil 
n'ont qu'à bien se tenir! 

Marvel a mis, sur la série, d'ex- 
cellents dessinateurs: Bob Hall, 
puis Keith Pollard, l'encrage étant 
de Kim de Mulder. Le scénario de 
Bob Harras a enthousiasmé no- 
tre traducteur! * 


LES HEROS DE L'AGE D'OR 


Mais ce n'est pas tout! Marvel 
annonce le retour de Ghost Ri- 
der, sous une nouvelle identité 
civile, des Gardiens de la Ga- 
laxie et surtout de ses premiers 
héros de l'âge d'or: Namor, par 
John Byrne et Human Torch qui 
apparurent tous deux dans Mar- 
vel Comics n. 1 publié en 1939! 

Stan Lee, Jack Kirby et bien 
d'autres ont su créer des person- 
nages fascinants, humains, com- 
plexes, qui ont donné souvent 
naissance à de pâles copies qui 
ne possédaient pas le potentiel 
des héros originaux. Alors pour- 
quoi ne pas faire revivre ceux-ci 
en les plongeant dans le 
contexte de notre siècle finis- 
sant? Quoi de plus actuel que la 
lutte du Prince des Mers contre la 
pollution, que son combat pour la 
défense de la planète? 


AVANT-PREMIERE 


Résurrection et entrée chez 
les Vengeurs de la Côte Ouest de 
Human Torch, dans TITANS 
n. 139 d'août 1990. 

Changement d'équipe à partir 
de Serval n. 5 de juillet 1990, 
avec Peter David au scénario, 
John Buscema au dessin et Bill 
Sienkiewicz à l'encrage! Change- 
ment aussi chez les Fantasti- 
ques où Rich Buckler remplace 
Keith Pollard (NOVA n. 153 d'oc- 
tobre 1990). Dans le même nu- 
méro, conclusion de la guerre 
Kree/Skrull dans le Surfer d'Ar- 
gent avec un épisode de 
40 pages. Mais dès septembre, 
dans NOVA 152, arrivée fracas- 
sante de Miss Hulk! Humour et 
action garantis! Et c'est John 
Byrne qui s'est chargé du scéna- 
rio et du dessin! 

Le fameux cross-over, Acts of 
Vengeance, va commencer dans 
West Coast Avengers n. 53 (TI- 
TANS n. 142 de novembre 1990). 

Nouveau souffle pour les Ven- 
geurs avec Walt Simonson au 
scénario à partir de STRANGE 
n. 251 de novembre 1990. 

Enfin, et surtout, en octobre, 
STRANGE n. 250: l'occasion sine 
qua non de célébrer les 20 ans de 
la revue chère au coeur de tous 
les bédéphiles! 


LES CHAUVES-SOURIS 
SONT-ELLES AVEUGLES ? 


| a pensent que les chauves- 
souris sont aveugles, mais ce 
n'est pas vrai. Cependant, elles n'ont 
pas besoin de voir clair là nuit pour se 
diriger. Elles se servent de leur sonar. 
La chauve-souris émet de petits cris 
brefs et aigus. Ces piaillements sont ren- 
voyés par tous les objets qui l'entourent, 
même par le fil du téléphone, à 5 cm de dis- 
sance. L'ouïe fine de la chauve-souris perçoit 
cet écho. Elle sait immédiatement où se trouve le fil. 
Le cri de la chauve-souris est si aigu que nous 
ne pouvons l'entendre, mais les chercheurs se 
sont servis de machines très sensibles pour l’en- 
registrer. 
Des expériences ont montré que c'était bien 
: \ parce qu'elle percevait l'écho renvoyé par un obs- 
UE tacle que la chauve-souris pouvait le localiser. Si 
on lui bande les yeux, elle vole sans se heurter à 
© 1980 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. quoi que ce soit. Par contre, si on lui bouche les 
Extrait du livre “101 questions et réponses” Oreilles, elle se cogne contre tous les obstacles 
paru chez les Editions Chantecler, France. qu'elle avait évités auparavant. 


SOLUTION DU LABYRINTHE DE LA PAGE 62. 


EN PARTANT 
DU NUMÉRO 4 
ET EN SUIVANT LE 
LABYRINTHE VOUS 
DÉCOUVRIREZ LE NOM 
D'UN MAMMIFÈRE 
MARIN !/ 


SOLUTION : NW/Harva 
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PELE 


CONTRE 


BANKS 


— Le Brésilien de génie Pelé et le célèbre gardien de 
but anglais Gordon Banks furent peut-être les deux 
plus grands joueurs de football du monde. Le “Roi” 
Pelé régna sur le football de 1958 à 1974. Extraordi- 
naire attaquant, il ne marqua pas moins de 1284 buts 
au cours de sa carrière. Par deux fois, en 1958 et en 
1970, il remporta la finale de la Coupe du Monde. 


— C'est justement en 1970 que Pelé ren- 
contra Gordon Banks pour la première 
fois. Au cours de la partie, le ballon lancé par Pelé allait 
marquer un but lorsque le gardien Gordon Banks se 
propulsa littéralement en l'air et le bloqua. Pelé lui- 
même applaudit ce qu'il appela “le plus grand arrêt ja- 
mais vu”. Les deux adversaires devinrent des amis; ils 
se rencontrèrent à nouveau à plusieurs reprises au 
cours de divers matches, mais Pelé ne put jamais mar- 
quer contre Banks. 


SERVAL 
THOR 
DAREDEVIL 
FACTEUR X 
LE PUNISHER 


ar, 
LP 


\ Ne 
NBA 
7 KNIGHT 2 ES sen 
| L 
LE TOP DE LA BD_U.S. EN VERSION INTEGRALE 


En vente chez votre marchand de journaux 


VE 1 


Prélude à la transformation 
de Strange Girl en Phénix : 
LES X-MEN 
face aux Sentinelles ! 

Pour les puristes du dessin: 
deux épisodes de 
SAVAGE SWORD OF CONAN ! 


— 
MARVEL PRESENTE - 


SPECIAL 


LE GAMBIT DE FAUST : 
Méphisto et Satannish 
se disputent 
Docteur STRANGE ! 
Un R.C.M. extradimensionnel, 
diabolique, mystique, fantastique 
et plein d'humour ! 


7 -14,00 F-RD SEMIC FRANCE - 20 rue de Billancourt - 92103 BOULOGNE-BILLAN- 
COURT. Comité de Direction: A. Mitsialis - C. Vistel - M.J. Bernard. Direc- 
trice de Publication: Claude VISTEL - Comm. P.P.A.P. 53312. Dép. Lég. 
C. 222, 5 juillet 1990. 

Imprimerie ROTOLITO LOMBARDA S.p.A. - MILAN - 741/247 - M.L.P. - Loi 
n. 49.956 du 16 juillet 1949 sur les publications destinées à la jeunesse. 


